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DONNERSTAG, 05. März 2026 

08.00 - 10.00 h Aufbau: AG A und B  

10.00 – 10.10 h  The young Sticks  

EINSPIELZEITEN der WETTBEWERBSENSEMBLES  

 

10.10 – 10.20 h  LeMoWa 

10.20 – 10.30 h  Junior Sticks 

10.30 – 11.00 h  

Wertung: AG A und B 

 

10.30 – 10.40 h  The young Sticks 

10.40 – 10.50 h  LeMoWa 

10.50 – 11.00 h  Junior Sticks 

11.00 – 12.00 h Abbau: AG A und B 

11.00 – 12.30 h Aufbau: AG I 

 

11.00 – 11.20 h   Juryberatung 

11.20 – 11.50 h   Feedbackgespräche 

12.30 – 12.40 h  Double Stix - Knapp dabei  

EINSPIELZEITEN der WETTBEWERBSENSEMBLES  

 

12.40 – 12.50 h  Groove Sisters 

12.50 – 13.00 h  Beat MI 

13.00 – 13.10 h  MNJDM Factory 

13.10 – 14.10 h  

Wertung:  AG I 

 

13.10 – 13.25 h  Double Stix - Knapp dabei 

13.25 – 13.40 h  Groove Sisters 

13.40 – 13.55 h  Beat MI 

13.55 – 14.10 h  MNJDM Factory 

14.10 – 15.00 h Abbau AG I 

14.10 – 15.30 h Aufbau AG III 

 

14.10 – 14.30 h   Juryberatung 

14.30 – 15.15 h   Feedbackgespräche 

15.30 – 15.45 h  TRipple dynamixS  

EINSPIELZEITEN der WETTBEWERBSENSEMBLES  

 
15.45 – 16.00 h  BeatBoys 

16.00 – 16.40 h – Wertung AG III 

 

16.00 – 16.20 h  TRipple dynamixS 

16.20 – 16.40 h  BeatBoys 

16.40 – 17.30 h Abbau AG III 

 

+ Vorbereitungen für Freitag 

16.40 – 17.10 h   Juryberatung 

17.10 – 17.35 h   Feedbackgespräche 

19:00 h ERGEBNISBEKANNTGABE 
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FREITAG, 06. März 2026 

08.00 - 10.00 h Aufbau AG: II (1.Teil)  

10.00 – 10.15 h  Jets  

EINSPIELZEITEN der WETTBEWERBSENSEMBLES  

 

10.15 – 10.30 h  Tschindarassabumm 

10.30 – 10.45 h  Playstation Percussion Ensemble 

10.45 – 11.30 h - Wertung AG II (1.Teil) 

 

10.45 – 11.00 h  Jets 

11.00 – 11.15 h  Tschindarassabumm 

11.15 – 11.30 h  Playstation Percussion Ensemble 

11.30 - 12.30 h Abbau AG: II (1.Teil) 

11.30 – 12.45 h Aufbau AG: II (2.Teil) + IV 

 

11.30 – 11.50 h Juryberatung 

11.50 - 12.30 h Feedbackgespräche 

12.45 – 13.00 h  DrumDisaster 3  

EINSPIELZEITEN der WETTBEWERBSTEILNEHMER 

 

 

13.00 – 13.15 h  BEATamine 4 

13.15 – 13.30 h Die drei Trommler 

13.30 – 13:45 h Quick Sticks (AG IV) 

13.45 – 14.50 h Wertung AG II (2.Teil) + IV 13.45 – 14.00 h  DrumDisaster 3 

14.00 – 14.15 h  BEATamine 4 

14.15 – 14.30 h  Die drei Trommler 

14.30 – 14:50 h Quick Sticks (AG IV) 

14.50 – 16.30 h Abbau AG II (2.Teil) + IV 

 

14.50 – 15.30 h Juryberatung 

15.30 – 16.20 h Feedbackgespräche 

 

17:00 h ERGEBNISBEKANNTGABE 

 
 
 


